

LISTIĆ ZA SAMOPROCJENU ZNANJA

3. Računalno razmišljanje i programiranje
3.7. Kornjačina grafika

Procijenite svoje znanje. Kvačicom označite odgovarajuće polje u svakom retku prema razini usvojenosti sadržaja.

	Tvrdnja
	DA
	NE

	Imenujem model za crtanje u programskom jeziku Pythonu.
	
	

	Nabrajam naredbe koje se koriste za crtanje.
	
	

	Objašnjavam naredbu setx(x) u programskom jeziku Pythonu.
	
	

	Objašnjavam naredbu sety(y) u programskom jeziku Pythonu.
	
	

	S pomoću naredbi za crtanje pišem program u Pythonu za crtanje trokuta s katetama duljina 100 i 150.
	
	

	S pomoću naredbi za crtanje pišem program u Pythonu za crtanje kvadrata duljine stranice 200.
	
	

	Imenujem naredbu koja kao rezultat vraća udaljenost između trenutačnog položaja olovke i zadane točke (x, y) u programskom jeziku Pythonu.
	
	

	S pomoću naredbi pišem program u Pythonu koji će nacrtati osmerokut u tome programskom jeziku.
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